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Daggerfall Charakterbogen
Name Volk Klasse Geschlecht Alter Stufe

Start Aktuell     Bonus

Stärke Start         Aktuell Gilde Rang
Intelligenz Ausdauer
Willenskraft Gesundheit
Geschicklichkeit Max. Last
Konstitution Spruchpunkte
Charisma Magieresistenz
Geschwindigkeit Gold
Glück

Vorteil (Volk)

Primärfertigkeiten Start ATR Aktuell Sonstige Fertigkeiten

Hauptfertigkeiten

Nebenfertigkeiten

Vorteile/Nachteile

Haus
Schiff

Ruf: Gelehrte
Adelstand
Händler
Bürgerliche
Unterwelt


