
Magieschule (MS): V=Veränderung; M=Mystik; T=Thaumaturgie; Z=Zerstörung; R=Wiederherstellung; I=Illusion
Reichweite (RW): Z=Zauberer; B=Berührung; BT=Bereich um Ziel; BZ= Bereich Zauberer; BR=Bereich Reichweite
Element (E): FE=Feuer; FR=Frost; E=Elektrizität; G=Gift; M=Magie
SP=Spruchpunkte © Frank Schwalb, www.daggerfalldeutsch.de
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